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今日来ているスルー力の低い皆さん
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自己紹介
今日は全編 自己紹介です
NOT for Hobbits
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とはいえ
mixi紹介文からお気に入りを

こちらこそ、ごめんなさい

プラナリアもやってました

恐縮です
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最近の行動指針
人の悪口を言わず、

自分のことでいっぱいいっぱいだし

良いと思ったら素直に褒め、
たとえスマートでなくても

社交辞令は言わず、
主観に反してまでは褒めない

オトナの約束はしない。
呑みに行くと言ったら必ず行くよ
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ライトニングトークス入門
エンジニアマインド Vol.3に
懸田さんと分筆
LTの歴史
LTの分類

実装披露 系
実践報告 系
考察 系
エンタテイメント 系

LTを聞く／話す
グレイト・トーカー・インタビュー
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過去6回のトーク
XP祭り2005 : 考察系
　　
第14回 XPJUG ユーザー会 : 実装披露系
　　
オブジェクト倶楽部 2006夏 : 考察系

第1回 全日本腰リールカンファ : 実践報告系

オブジェクト倶楽部 2006秋 : 考察系

オブジェクト倶楽部 2006冬 : 考察系
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トークスデビュー

竹迫さんと出会う

思いがけず賞をいただいた

一晩でネタ作る

呑み仲間からは、好評

プロジェクトの風をつかめ！



LT脳の恐怖

2005年9月、初めてのトークで、罹患
最近、ちょっと軽減して来た、、、と思う
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考察系トークを
切り口に自己紹介

AmanoConference



(1)
AmanoConference



XPと脳梗塞
2005.9.3 :
　　XP祭り2005
トラックナンバーのリアル計測
首を鳴らす癖には気をつけろ!
エンジニアマインド Vol.2 にも記事
ただし、今日は割愛
　　　　　ひきずる→ぶらさげる 日が来たら
　　　　　[あとではなす]

AmanoConference

児玉サヌール推薦図書



ひとつだけ
おかげ様で、今は元気です

AmanoConference



(2)
AmanoConference



Happy & Soft Landings!
2006.12.20 : 
　　オブジェクト倶楽部　2006冬 
熱気球のパイロットライセンスを所持
泥臭いアクティビティこそが、
全てを支えている
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今日も時間がないので・・・
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XPと生態学
2006.6.19 :
　　オブジェクト倶楽部　2006夏
大学・大学院では昆虫生態学を専攻
多様性に基づく、疲弊せず、持続可能で、
ダイナミックに変化していく
プロジェクトチームの運営
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農薬を使うとかえって害虫が発生する
「リサージェンス」
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ソフトウェア開発になぞらえた図
懇親会で、次の図について何人かに聞かれた
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「バグ」はいいけど、
「開発者のモチベーション」も低く抑えるの?



言い足りなかったコト
もちろん低く抑える必要はない
ただし「持続可能」であることがポイント
個々人には波があっても、
チームとして安定する可能性はある
アナロジーには限界がある
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指導教官の言
一流の研究者：
　ある普遍的な法則を導き出す
二流の研究者：
　その法則が、ある生物グループに
　適用出来ることを示す
三流以下：
　ある特定の属に適用出来ることを示す
　ある特定の種に適用(ry
　同属の別種に(ry
　...
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でもワレワレは
特定のプロジェクトにとっての
良い法則を導くのが大事
あなたのプロジェクトを
本当に良くできるのは、あなただけ
あなたのプロジェクトを
良くするスタイルは、そこにしか存在しない
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an agile way of
drinking session

2006.11.17 :
　　オブジェクト倶楽部　2006秋
呑み会の日程・メンバ調整問題を考えてみた
高速なフィードバックサイクルで回せ!
コントローラブルな要素を極限まで使え!
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NOT unknown, BUT nameless
現在も試行錯誤中
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れいんぼー日記 (by 侍BLUE) -- 2007.1.13
capsctrldays (by kdmsnr) -- 2007.2.21

成果?

今後も、ご協力お願いします♪



まとめ
ふつうの人

持っている引き出しは、せいぜいこれくらいしか無い
技術的にはふつう以下かも
必死

「有名なあまのさん」は誤解
それ、たぶん、オブジェクト倶楽部の中の人の方ですから!
私は「勝てない方」
2重の誤解「あまのさんって永和だと思ってました」

今年のテーマ： “involve”
NOT “evolve”
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ご清聴ありがとう
ございました


